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Malliston kohderyhmané on 3-6 vuotiaat lapset, he ovat leikki-ikaisia. Lapsuus on voimakkaan kasvun ja kehityksen aikaa ja
yksil6lliset erot kasvussa ovat suuria, mutta jaottelin tyypillisia ikavuosien piirteitd, jotka auttavat hahmottamaan, minkalaisista

sankareista on ikaryhméassa kysymys.

O sustias

Uhmaika nakyy viela, mutta se alkaa tasaantua.

Lapsi haluaa tehda asioita itse, saada kiitosta ja myonteista
huomiota onnistumisista.

Mielikuvitus on vilkas. Lapsi nauttii erityisesti kuvittelu- ja rooli-
leikeista.

3-vuotias kayttaa jo useita sanoja ja lyhyita lauseita, puhe
alkaa olla selvaa ja ymmarrettavaa.

Puolet taman ikaisista lapsista tarvitsee viela ydlla vaippaa.

Lapsi kasvaa vuodessa 5-10 cm ja paino lisaantyy n. 3 kg.

Saaret voivat olla pihtipolviset.

Liikkuminen on innokasta ja usein riehakasta.

Lapsi osaa hypata tasajalkaa ainakin yhden hypyn verran,
seista hetken yhdella jalalla, kavella portaita tasa-askelin ja ajaa
kolmipydraista pyoraa, ikakauden loppupuolella ehka jo apupyodril-
|& varustettua polkupy6raa.

3- vuotias osaa jo riisua ja pukea itse helppoja vaatteita.

4-0 suctias

Vanhemmista eroaminen, lelujen jakaminen, muiden huo-
mioon ottaminen ja vuoron odottaminen alkavat olla varhaisvuosia
helpompaa, vaikka vaativatkin viela harjoittelua.

Lapsi nauttii samanikaisten seurasta.

Lapsi alkaa arvioida omia kykyjaan ja taitojaan vertaamalla
itseaan kavereihin.

Ikakauteen kuuluu voimakas mielikuvitus, villit tarinat, liioittelu
ja kerskailukin. Lapsi voi kertoa epatosia juttuja, joissa ei valtta-
matta ole kyse varsinaisesta valehtelemisesta.

Lapsella saattaa olla mielikuvitusystava.

Lapsi parjaa paivalla ilman vaippaa, vaikka vahinkoja viela
sattuu. Jotkut tarvitsevat yha yolla vaippaa.

Vuodessa tulee lisaa pituutta 5-10 cm ja painoa n. 3 kg.

Lapsi hyppii, kiipeilee, juoksee, painii, ottaa keinussa vauhtia,
harjoittelee narulla hyppimista, hiihtamista, luistelua, uimista ja
apupyorilla pyorailya.

Innokas liikkuja voi olla valilla raisu ja uhkarohkea.

O-0O nustias

Lapsi on omatoiminen, aloitteellinen ja sopeutuva, mutta valilla
haluaa olla pieni ja saada hoivaa. Valilla kiukku saa vallan, tunteet
ailahtelevat.

Mielikuvitus on voimakas. Lapsi oivaltaa aiempaa paremmin,
mika on oikeasti totta ja mika kuvittelua.

5-vuotias samaistuu omaa sukupuoltaan olevaan vanhem-
paan, han ymmartaa kasvavansa isona mieheksi tai naiseksi.

Roolileikeissa jaljitellaan itselle tarkeita aikuisia.

Oman ikaiset kaverit ovat tarkeita. Lapsella voi olla jo joku
erityisen tarkea kaveri, isommat lapset ovat usein ihailun kohteita.

Pituuskasvua tulee vuodessa 5—10 cm, paino lisdantyy n. 3 kg.

Ensimmaiset maitohampaat irtoavat. Tilalle kasvavat pysyvat
hampaat. Ensimmaiset pysyvat poskihampaat puhkeavat.

Lapsi nauttii likkumisesta: kiipeilee, juoksee, laskee makea,
keinuu, hyppii narulla seka yhdella jalalla, tanssii ja jumppaa, har-
joittelee pyorailya, hiihtamista, luistelua ja uimista.
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Lapsen kehitysvaiheiden tunteminen on suunnittelijalle tar-
kedad. Sen lisaksi hyddyllistd on myods empatia, lapsen ase-
maan asettuminen. Pidan lasten piirustuksista, ne ovat ik-
kuna lapsen maailman ja niiden kautta voi oppia paljon
lapsen tavasta hahmottaa itsedan ja ympaéaristéaan. Talla si-
vulla on 6 -vuotiaan Taimin nakemys eri ikaisista ihmista.

Teimme ryhmassa tehtavan, jonka tarkoituksena oli elaytya
paivaan lapsen vaatteissa, syventaa nadin ymmarrysta asiasta
ja laatia taman perusteella kayttajaprofiili tulevalle mallistolle.

Kaytimme paiva lapsen vaatteissa - elaytymistentavaan SINCO
ymparistéa. SINCO eli Service Innovation Corner —prototypoin-
tiymparistd on fyysinen tila, johon on tietokoavusteisesti luotu
puitteet palvelumuotoilun protypoinnille, joka perustuu kayttaja-
kokemuksen tutkimiseen ja ideointiin. Siina pyritdan kuva, video-
ja aanimateriaalia hyodyntaen elaytymaan erilaisiin tilanteisiin
ja keraamaan tietoa, josta olisi vaikea loytaa muuten aineistoa.

Useimmilla opiskelijoilla ei ole omassa lahipiirissa lapsia, jo-
ten lapsen maailmaan tutustuminen on tarkeaa tiedon keruuta.
Itse aitina katson lapsen paivaa arjessa vain vanhemman nako-
kulmasta ja odotin Sincotydskentelyn tuovan uusia oivalluksia
nimenomaan lapsen asemaan asettumisesta.

Sincossa tyoskentely koostuu palvelupolusta, jossa on eri-
laisia  kontaktipisteita.  Palvelupolkua varten on tehta-
va taustatyotd. Omassa ryhmassani rakensimme palve-
lupolun ikaryhmasta 3-6 vuotiaat. Aineistona kaytimme
tekemiamme haastetteluja, valokuvia ja lapsen kehityksesta ker-
tovaa Kkirjallisuutta. Itse palvelupolku rakennettiin valokuvien,
aanimaailman ja sincossa kaytettavissa olevan rekvisiitan avulla.

Omassa ryhmassani 3-6 vuotiaan paiva alkoi kuvalla lapsen makuu-
huoneesta. Seuraava kuva oli eteisesta, sen jalkeen olimme bussis-
sa matkalla paivakotiin, paivakodin eteiseen saavuttaessa aanimai-
sema muuttui halisevaksi ja aanekkaaksi ja nain paiva eteni iltaan.

Yksi ryhman jasenista sai tehtavaksi elaytya 4-vuotiaan lapsen ase-
maan. Muille jaoimme roolit niiden ihmisten mukaan, keita ajatte-
limme sisaltyvan lapsen paivaan. Tarvitsimme myds ulkopuolisia
tarkkailijota, jotka kirjoittivat huomioita vaatteisiin ja pukeutumiseen
liittyen. Kun olimme kulkeneet polun lapi, kerasimme tarkkailijoiden
huomiot tauluksi, jonka pohjalta koostin seuraavan sivun taulukon
(Kuva A).

Taulukkoon jaottelin seuraavat alaotsikot: stereotypiat, saannot,
huolto, olosuhteet, tunteet, fyysinen ymparistd, sosiaalinen ympa-
risto, tarpeet ja itsenaisyys/vastuu.

Taimin 6v. piirustus eri ikaisista ihmisista. Lasten piirustukset ovat her-
kullista aineistoa, kun tavoitteena on ymmartaa lapsen tapaa hahmottaa
maailmaa.

Keratty tieto sisasi hyvin konkreettisia huomoita, kuten sen, etta
vanhempi on tekemisissa lapsen vaatteen kanssa yllattavan monta
kertaa paivassa: vaatteita huolletaan, pestaan, ripustetaan kuivu-
maan, heitetaan kuivausrumpuun, jarjestellaan kaappiin, kerataan
lattialta, viedaan paivakotiin ja tuodaan sielta likapyykkia takaisin.
Tama on itsellenikin arkea, mutta sita ei tule tavallisesti ajatelleeksi.

Vaatteet myOs herattavat paivan mittaan paljon tunteita lapses-
sa, meidan kuvitellulla 4- vuotiaalla lempivatteet toivat iloa, ika-
vat vaatteet ja pukemisen haastetteellisuus taas suututtivat.

Laadimme jokainen oman profiloinnin, jossa oli tarkoitus yksildida
oman malliston vaatteen kayttaja, lapsi ja hanen vanhempansa.

Nakisin, ettd profilointi voi helpottaa vaatteen kohderyhman tar-
kentumista ja asiakasymmarryksen lisdamista. Varsinkin jos koh-
deryhma on itselle vieraampi, on helppoa ottaa se haltuun luo-
malla yksi henkid, suunnittelun kohde, jolle vaatteen suunnittelee.

Sinco-tyoskentely seka oma profilointini ovat portfolion liitteena (Lii-
te 1: Kayttajaprofilointi Sinco-laboratorion avulla -raportti).



Kuva A
Kooste Sincossa keratysta tiedosta
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Kaytan lastenvaatekurssilla hy6dyksi myds omaa asiantunti-
juuttani, joka on syntynyt vanhemmuuden mydéta. Kolmen lap-
sen aitina lapset ja lastenvaatteet ovat arjessa kokoajan lasna
jaolen ainakin suurinpiirtein kartalla siitd, mita lastenvaatteis-
sa talla hetkella tapahtuu suomessa ja maailmalla. Erilaiset il-
midt heijastelevat usein nopeasti lasten pukeutumiseen.

Maarittelen kolme tarvetta/ongelmakohtaa, joihin pyrin mallis-
tollani vastaamaan. Esittelen talla sivulla niista kaksi, kolman-
teen vastaan materiaalivalinnoilla sivulla 10. Yksi suurimpia
nykyisen lastenvaateteollisuuden ongelmia on huono laatu,
vaatteet eivat tunnu kestavan kayttdéa. Lastenvaate vaatii ma-
teriaalilta paljon, niilla rymytaan, niitd sotketaan ja pestéaan
usein. Pyrin ottamaan taméan huomioon materiaalivalinnoissa.

:&Lgxbpxbgiat@ttu/ KaﬁﬂxynAyaALte

Yksi ilmié on ollut pinnalla koko sen ajan, kun olen itse ollut van-
hempi ja seurannut keskustelua lastenvaatteista. Se on lastenvaat-
teiden tyypillinen varikoodaus tytto- ja poikavaatteisiin. Varikoodaus
ja vaatteiden sukupuolittaminen on ollut erityisen voimakasta nyt
2000-luvulla. Seitsemankymmentaluvulla vaatteet olivat hyvin neut-
raaleja, samoin omassa lapsuudessani 80-90 luvuilla useat vaatteet
kulkivat perintdna minulta pikkuveljille. Vahitellen trendi siirtyi siihen,
etta vaatteet erikoistuivat vari-seka kuvioaiheltaan voimakkaasti tyt-
td ja poikavaatteisiin ja tama trendi on ollut kyseenalaistettuna jo
jonkinaikaa, mutta isot ketjut eivat ole mielestani taysin heranneet.

Tiedan keskusteluja seuranneena, etta iso vahittaistavarakaup-
pa on saanut ostajakunnalta palautetta tavastaan lajitella lasten
vaatteet, lelut ja pelit sukupuolen mukaan hyllyihin. Mikaan ei sil-
ti ole muuttunut, sosiaalisessa mediassa kiersi tanakin kevaana
turhautuneen asiakkaan ottama kuva sinisista ja vaalenpunaisista
lastenvaateosastoista ja asia heratti jalleen vilkasta keskustelua.™

Osittain neutraalin pukeutumisen on tuonut pinnalle voimakas
retro-innostus, joka nousi niihin aikoihin kun sain esikoiseni vuon-
na 2006 (Kuva B). Nyt retromuoti alkaa olla jo hiipumassa, mutta
sukupuolitettu lastenvaate on edelleen puheenaihe seuraamillani
foorumeilla. Tama liittyy usein laajempaan tasa-arvo ideologiaan ja
kasvatusfilosofiaan, pohdintaan onko tarvetta eritella lasten suku-
puolta tavaroilla ja vaatteilla. Keskustelunaihe herattaa usein poik-

keuksellisen voimakkaita kannanottoja, seka puolesta etta vastaan.
Lasten lelujen ja vaatteiden sukupuolittuneisuutta on myos tutkittu
jonkinverran.

Lahden mallistossani siita, etta kayttajaryhma ja vaatteiden kulutta-
jakunta olisi mahdollisimman laaja. En alleviivaa mitaan ideologiaa,
ehka riittaa etta vaatteissa itsessaan - tai niiden markkinoinnissa
ja mainonnassa - ei ilmaista kenelle ne on suunnattu, vanhempi
voi itse paattaa haluaako sen lapsellensa, tai perheen kaytannosta
riippuen lapsi paattaa, sopiiko se itsellensa.

Sukupuolineutraalista suunnittelusta tulee helposti sellaista, etta
valtellaan tyypillisesti sukupuolitettuja asioita, kuten meidan kult-
tuurissamme vareista vaaleanpunaista tai sinistd. Kuva-aiheista
jatetaan pois kukat, urheilu tai autot, jotka mielletdan toiselle su-
kupuolelle suunnatuiksi.? Mielestani tama on saali, silla esimerkiksi
herkat kukka-aiheet sopivat erinomaisesti lastenvaatteeseen, var-
sinkin kun puhutaan kesavaatteesta. Suunnittelijana toivon, etta
olisi aika paasta yli vaatteiden sukupuolineutraaliudesta siina mie-
lessa, etta tulisi varoa ja valtella tiettyja asioita ja siirtya sille tasolle,
etta herkat kukat ja nopeat autot ovat hyvia teemoja lastenvaatteel-
le, oli kayttajan sukupuoli kumpi vain. Uskon, etta asiakkaita uu-
denlaiselle printtien kaytolle on, kunhan tarjonta kohtaa kysynnan.

En mieti luonnostellessa ja suunnitellessani, kummalle suku-
puolelle suunnittelen. Lapsen vartalo on muodoltaan sellai-
nen, ettd sitd ei tarvitse fysiologisesti huomioida. Nain vaat-
teiden markkinointiakaan ei tarvitse suunnata vain rajatulle
-sukupuolineutraaleja vaatteita ostavalle kuluttajakunnalle, tai
-sukupuolen perinteista huomioimista erityisesti toivovalle kayttaja-
ryhmalle, vaan se on molempien kohderyhmaa.

Coimivowuws

Mielestani lastenvaatteen ehdoton vaatimus, josta ei tulisi minkaan
muun suunnittelullisen asiat takia tinkia, on kaytanndollisyys ja toimi-
VUuus.

Valistusfilosofi Jean-Jacques Rousseau kuvasi aikanaan kei-
noja, joilla lapsista kasvatetaan mahdollisimman hyvia kansa-
laisia. Filosofi opasti, ettda kasvavan ruumiin jasenten tuli saa-
da liikkua vapaasti avarissa, kevyissa ja valjissa vaatteissa,
jollei nain tehty, tapahtui jotakin kohtalokasta: lapsen veren-

Kuva B.

70-luvulta peréisin olevan Else-
beth Gyntherin Ompele lapselle
vaatteet -kirjan inspiroimana om-
meltu kangastakki kuului hank-
kia taaperolle, kun lastenvaattei-
den retrobuumi levisi Suomessa
2010-vuoden molemmin puolin.
Takki ommeltiin itse, katu-uskot-
tavimmillaan se oli itse tehdyn
nékoinen, kankaan kuului olla
vanhaa retrokuosia. Ompelin it-
sekin takin jokaiselle lapselleni.

kierto pysahtyi ja lapsesta tuli turmeltunut paikallaan istuja.?
Jokainen 70-luvulta peraisin oleviin lastenvaatteisiin tutustunut
tietaa, etta vaitteen voi kumota, aikakauden vaatteet olivat paitsi
mitoitukseltaan niukkoja, myos usein valmistettu joustamattomista
materiaaleista. Tasta huolimatta sen ajan lapset ovat nyt terveita
aikuisia.

Uskon, etta filosofi ei kuitenkaan ollut ajatuksessaan aivan hukas-
sa. Lapsen normaalin kehityksen ja fyysisen kehittymisen kannalta
on valttamatonta, etta lapsi liikkkuu paljon. Se on tarkeaa motoristen
taitojen ja hermoston kehityksen kannalta. Lapsi myés hahmottaa
likkumalla ymparistoaan, seka omaa kehoaan suhteessa siihen.
Liikkunnan ei tarvitse olla ennaltamaarattya, ohjattua toimintaa,
vaan parasta on kun lapsi liikkuu monipuolisesti arjessaan. Sisalla
voi liikkkua musiikin tahtiin tai kavereiden kanssa leikkien. Ulkona
spontaani leikki onnistuu nurmella, vedessa, metsassa, puistoissa
ja leikkipuistoissa.*

Vaatetuksella voi olla merkitysta lapsen paivittaiseen liikkkumiseen,
sen tulisi mahdollistaa monipuolinen liikkunnallisuus mukavuudesta
tinkimatta, vaatteessa tulee pystya rydmimaan, konttaamaan, sei-
somaan, kavelemaan, juoksemaan, hyppaamaan ja kiipeamaan.
Tahan voi suunnittelullisesti vaikuttaa paitsi vaatteen leikkauksella
ja mallilla, myos materiaalivalinnoilla.
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Uhmaiaksi kutsutaan pienen lapsen kehitysvaihetta, jolla on useita
muitakin nimityksia, se on itsenaistymisika, itsenaistymisvaihe, tah-
toika tai oman tahdon opettelemisen ika. Uhmaika alkaa yleensa
2-vuotispaivan tienoilla ja kestaa usein 4-5-vuotiaaksi.

Uhmaikainen lapsi saattaa koetella vanhempiaan itsepaisyydella,
mutta aikakausi on tarpeellinen lapsen tulevalle kehitykselle. Uh-
maikainen lapsi on myos hellyyttava, omat lapseni ovat jo ohittaneet
taman vaiheen, mutta muistan monta hauskaa ja hullunkurista tilan-
netta. Videolle on myds tallennettu tilanteita, kuten kevattalvinen
paiva, kun 3 vuotias taapero on karannut pihalle, seisoo tukevasti
terassilla pulleilla pikkujaloillaan, pelkka vaippa ja t-paita paallaan
ja vastaa uhamakkaasti El!! jokaiseen aikuisen puheyritykseen.

Lapsen paattavaisyys, rajaton usko omiin kykyihin ja omaan vank-
kumattomaan paatdsvaltaan on jotain, josta toivoisi jokaiselle jaa-
van pienen kipinan jaljelle. Lastenvaatemallistoni teemana onkin
tuo kapinoinnin, rajojen etsimisen ja oman voimantunnon ikakausi,
mutta ei ihan perinteisessa mielessa.

Koska kyse on kesavaatemallistosta, lahdin miettimaan teemaa
omien kesalomamuistojen, seka lasteni kesien kautta. Niissa on
paljon yhteista.

Ennen kaikkea se yhdistava tekija on se, missa kaikki tama
riemu on ulottuvilla -

Minulla ja lapsillani on erilaiset mummolat, mutta niissa on paljon
yhteista. Kun pohdin isovanhemmuuden nykyista olemusta, tein
huomion, ettd sehan on tana paivana melkoisessa murroksessa.
Yha useamman lapsen mummola ei olekaan omakotitalo ja iso piha
kasvimaineen, kiipeilypuineen ja telttapaikkoineen.

Oliskohan niin, etta isovanhemmillakin on uhmaika! He tekevat niin
kuin tahtovat, myyvat paljon ty6ta ja kunnostusta vaativan omakoti-
talon puutarhoineen ja muuttavat huolettomasti kaupunkiin, kerros-
taloon jossa omasta rapusta 16ytyy samanhenkista seuraa. Myyvat

perinteisen punamultamokin maalta ja ostavat lomaosakkeen es-
panjasta. Parvekeviljelevat mansikoita huolettomissa kasvusakeis-
sa. Heittavat hyvasti uuvuttaville leipomispaiville ja sen sijaan ha-
kevat donikset katukahvilasta. Aloittavat elakepaivien iloksi uuden
trendikkdan harrastuksen, joista eivat olleet aiemmat isovanhem-
muus-ikapolvet kuulletkaan, kuten joogan tai blogin paivittamisen.

Lapsia ei olisi ilman vanhempia ja vanhempia ei olisi ilman iso-
vanhempia! Mita inspiraatioa menneet ja tulevat isovanhemmat
voisivat tarjota lastenvaatteiden maailmaan, siita otan selvaa.

Koostin aiheesta visuaalisen valineen, moodboardin, joka auttoi
luonnosteluvaiheessa (Kuva C).
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Kuva C
Malliston teema visualisoituna
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Kesa ja kapinoiva, moderni isovanhemmuus - mita materiaalivalin-
toja nailla teemoilla voi tehda? Lahdin kerailemaan ilman suunnitel-
maa kangasmateriaaleja, jotka eri syista miellyttivat. Pian edessani
oli sellainen materiaalipino, etta se tarvitsi rajaamista. Jaottelin kan-
kaita erilaisiin ryhmiin; ruudulliset kankaat, vanhanaikaiset kankaat,
kukkakankaat, kevyet materiaalit, paksut materiaalit..

Naista ryhmista valitsin lopulta kolme mallistoni materiaaleiksi.

Ensimmaisena ovat kukkakankaat. Kukka on lapsuuden kesien
ehdoton kuvio. Se alkaa jo toukokuussa aitienpaivaksi poimituilla
valkovuokoilla, juhannuksen aikaan pihan pientareella kasvavat
luonnonkukat, heindkuussa paassa keikkuvat isompien serkkujen
tekemat seppeleet, ja elokuussa paivakodin polkuja ja koulutieta
reunustavat viela paivankakkarat ja muut myohaiset kukkijat.

Toiseen pinoon lajittelin materiaalit, jotka valitsin pehmeyden vuok-
si. Kankaista tulee mieleen vastasyntyneiden vauvojen pehmoiset
potkuhousut. Miksei myoskin leikki-ikaista lasta voisi hemmotella
velourin pehmeydella? Omat lapseni olivat mukana kankaiden la-
jittelussa ja tama pino sai myos lapsilta ihastuneita huudahduksia:
Ihanan pehmea!

Usein vanhemmat odottavat malttamattomina lapsensa seuraavaa
kehitysaskelta, vauvan vaatteet pakataan pois viimeistaan yksivuo-
tis-synttareilla ja siirrytaan isojen lasten vaatteisiin. Isovanhemm-
milla taas on ikansa ja elamankokemuksensa vuoksi eri perspektiivi
ja aikakasitys, heille leikki-ikainen saa viela olla pieni vauva, se ote-
taan syliin ja hellitaan.

Paatin siis ottaa pehmeat vauvamaiset velourit isompien lasten
kayttoon. Kun kerran kapinoidaan, kaikki on mahdollista.

Kolmanteen ryhmaan valitsin kaytannollisia ja kestavia materiaa-
leja. Niita voi kayttaa vaatteisiin, jotka ovat suunniteltu puihin Kii-
peamista varten. Niista voi ommella taskuratkaisuja, jotka kestavat
kivien kerailyn. Niista voi tehda housuja, jotka jalassa voi harjoitella
pyorailya ja jos kaatuukin, housun polvi ei ole heti rikki.
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Tein luonnosten pohjalta kolme edellisen sivun asukokonai-
suutta, jotka voisivat olla malliston runko. Tehtavanamme oli
suunnitella yksityiskohtaisemmin yksi asukokonaisuus. Valit-
sin naista asun, johon kuuluu takki seka sortsihousut.

Nimesin takin Kaupunkitakiksi, se on pusakka, joka laitetaan ylle
vahan parempana paivana - sillon, kuin lahdetadan markkinoille tai
torille mummon kanssal!

Asuun kuuluu myos sortsihousut. Niiden materiaalina kestava ja
tukeva puuvilla, mallissa on joustava vyo6taré tuomassa kayttomu-
kavuutta monen kokoiselle lapselle ja edessa syva tasku, joka mah-
dollistaa aarteiden kerailyn.

Tarkemmat tiedot asuun valituista materiaaleista 16ytyvat liittena
olevista materiaalikorteista (Liite 2: Materiaalikortit).

Kerron seuraavaksi tarkemmin takin valmistusprosessin luonnok-
sesta valmiiksi tuotteeksi. Lastenvaatekurssiin integroituu kaksi er-
illista kurssia: digitaalinen vaatemuotokurssi, jonka tarkoitus on op-
pia esittdmaan vaate digitaalisessa muodossa , seka muoto-osuus,
jossa vaate kaavoitetaan ja siita valmistetaan proto. Naiden lisaksi
valmistan myds itse tuotteet ja kuvaan ne mallin paalla.
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Lastenvaatekurssi sisaltda suunnittelun ja materiaalien (3
op) seka muodon (2 op) osa-alueet. Lisaksi kurssiin inte-
groituu digitaalinen vaatemuotokurssi, jonka tarkoitus on
oppia esittamaan vaate digitaalisessa muodossa (3op).

Minulla perinteinen muoto - ja digitaalinen vaatemuoto yhdistyvat
keskenaan, en tehnyt kaavoitusta kasin, vaan toteutin sen Modarik-
sen 2D - kaavoitusohjelmalla. Ohjelmaan sisaltyy myés MODARIS
3D FIT V7 ohjelma, jolla vaatteelle voi tehda 3D — virtuaalisovituk-
sen / visualisoinnin. Toteutin periaatteessa molemmat, seka digi-
taalisen, etta perinteisen proton, silla tulostin kaavat tietokoneelta
ja ompelin niista myods kangasproton. Paasen nain vertailmaan so-
vitusmenetelmia.

Kaytin kaavoituksessa koko ajan rinnakkain 2D kaavoi-
tusohjelmaa sekad 3D sovitusta, joten vaate digitaalises-
sa muodossa kulki mukana koko muotoprosessin ajan.

Kerron tarkemmin kokemukseni tasta tavasta tyoskennella Digi-
taalinen ja perinteinen vaatemuoto - raportissa (Liite 3: Digitaalinen
ja perinteinen vaatemuoto raportti).

Talla sivulla on kuvia virtuaalisovituksesta ja tuotteen digitaalisesta
visualisoinnista. Kuvia voi verrata seuraavien sivujen kuviin, missa
on oikea tuote kuvattuna lapsen paalle. Olen tyytyvainen takin dig-
itaaliseen visualisointiin, se vastaa aika hyvin visiota mika minulla
asusta oli, kuvat ovat myods informatiivisia ja vastaavat lopullista
tuotetta. Sortsien kohdalla oli enemman ongelmia, ohjelma tun-
tuu pukevan housut lapsen paalle niin, etta haarasauma jaa alas.
Ongelmaan olisi luultavasti I0ydettavissa ratkaisu, mutta keskityin
takkiin, joten taman selvittaminen jaa seuraavaan kertaan.

Seuraavalla sivulla olen tulostanut takin kaavan ja valmistanut pro-
ton. Kaytin proton valmistukseen suunnilleen takin oikeita mate-
riaaleja vastaavaa kangasta, saatavilla olevaa puuvillasatiinia. Pro-
to on sovitettu ja kuvattu Aarnin 5 v. paalla. Aarni on 107cm pitka ja
painaa 18kg. Kuvan ylapuolella on kuvia takin virtuaalisovitukses-
ta, virtuaalimallille on annettu Aarnin pituus joten sovitusten pitaisi
vastata toisiaan.

Periaatteessa virtuaalisovitus voisi korvata taysin perinteisen pro-
tonvalmistuksen ja sovituksen, ne voivat tuottaa yhta paljon tietoa
suunnittelijalle ja tuotannolle. Olin yllattynyt kuinka hyvin virtuaali-
mallinnus ja perinteinen proto vastasivat toisiaan. Analysoin myos
menetelmien eroja liitteen raportissa. Lyhyena yhteenvetona koos-
tin Sovitusten hyvat puolet vertailun.

Virtuaalisovitusta voi tarkastella joka puolelta. Tama mahdollistaa lahes aidon sovitustilanteen hyodyt taysin digitaalisesti.

Virtuaalimallin asentoa voi vaihtaa, tassa lapsi kavelee. Ylapuolelta tarkastelu on myés mahdollista.

MODARIS 3D - ohjelmassa voi visualisoida nakyviin myds yksityiskohtia, kuten saumarakenteita, vetoketjuja tai nappeja.





















