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Noppatuuria (45 min)

% ¥ ¥ Kolikon ohjelmointi:

1. Avaa ohjelmointiymparisto
https://makecode.microbit.org/ XX16s2fV9iVY
Paina keskella ylhaalla olevaa painiketta “Edit code”
Paina vasemmasta alakulmasta painiketta “Lataa”
Yhdista Micro:bit tietokoneeseen usb-kaapelilla.
Lataa lataamasi .hex-tiedosto Micro:bitille.
Testaa ohjelman toimivuutta Micro:bitilla.
Apukysymyksia:
e Mita pitaa tehda Micro:bitille etta naytolla vaihtuu luku?
e Osoita todeksi tai kumoa vaite:
Ravistaessa Micro:bittia naytolle tulee luku 1 tai luku 0.
Perustele ratkaisusi lukemalla koodia*
*Tarvittaessa voit vaihdella Blocs- ja Python-ymparistén valilla
nakymaa.
7. Tarkastele, muokkaa koodia ja selita toiselle tai kirjoita ylds:

o gk N

https://makecode.microbit.org/ XX16s2fV9iVY
Mita tekee ohjelmassa:

i. #
ii. luku =randint(0, 1)
iii. if luku ==0:
basic.show_number(0)
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% % ¥ Nopan ohjelmointi:

Tehtava: Tee 6 sivuinen noppa kayttaen Micro:bitin python
ohjelmointitydkalua.

Vinkki: Kolikon ohjelmaa.

luku = 0

won

#madritetdan muuttuja

won

def on_gesture_shake ()
global luku

# jos muuttuja
# nédytd microbitin
if luku == 1:

# jos muuttuja

input.on_gesture (Gestu

# annetaan mielivaltainen numeerinen arvo, esim. ''0''. Tama& arvo mdaritetddn uudelleen mydhemmin.
# #Aloitetaan kolikon ohjelma

# ndytd microbitin naytsélla luku 1

#

#Toteuteutetaan ohjelma ''on_gesture_shake'' halutulla tavalla.

# madritetddn muuttuja ''on_gesture_shake()'' alle tulee osat ja vaihtoehdot muuttujan sisallolle
# maaritetdan muuttujan ''luku'' toiminta globaaliksi ohjelmassa

luku = randint (0, 1)

# mdaritetddn muuttuja ''luku'' olemaan satunnainen kokonaisluku (radiant) lukualueeella 0,1,2.
if luku == 0:

basic.show_number (0)

basic.show number (1)

vrigku't

'"luku'' on yhtdsuuri kuin 0, niin

naytslla luku 0

''"luku'' on yhtdsuuri kuin 1, niin

re.SHAKE, on_gesture_shake)
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