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Avaa skeittarisimulaatio:
https://phet.colorado.edu/sims/html/energy-skate-park-basics/latest/energy-skate-

park-basics_fi.html

1.

b)

Kokeile aluksi skeittiramppia (JOHDANTO). Laita pylvdasdiagrammi nakyviin.
Nosta skeittari ihan rampin ylareunaan ja paasta irti.

Missa kohden skeittarin kineettinen energia on suurimmillaan? Enta
pienimmillaan?

Missa kohden skeittarin potentiaalienergia on suurimmillaan? Enta
pienimmillaan?

Missa kohden kineettista ja potentiaalienergiaa on yhta paljon?

Pysayta skeittari eri kohdissa ja katso vihrean ja sinisen palkin yhteenlaskettu
korkeus potentiaalienergian ja kineettisen energian summa. Kuvaile
havaintoasi.

Laske potentiaalienergiasi, kun olet kiivennyt 4 metrin korkeudelle. Esita tulos
kymmenen joulen tarkkuudella.

Laske kineettinen energiasi, kun juokset 5 m/s nopeudella. Esita tulos
kymmenen joulen tarkkuudella.

Tarvittavat laskukaavat |6ydat tehtavapaperin lopusta. Kysy ohjaajalta mita ne
tarktoittavat ja miten niita kaytetaan.


https://phet.colorado.edu/sims/html/energy-skate-park-basics/latest/energy-skate-park-basics_fi.html
https://phet.colorado.edu/sims/html/energy-skate-park-basics/latest/energy-skate-park-basics_fi.html

4. Kokeile rakentaa hieman monimutkaisempi skeittirata (LEIKKIKENTTA). Laita
pylvasdiagrammi nakyviin. Nosta skeittari ihan radan ylareunaan ja paasta irti.

a) Kokeile saatko skeittarin kulkemaan koko radan lapi.

b) Mitd eroa huomaat skeittarin liikkeessa verrattuna edelliseen liikkeeseen
skeittirampissa?

c) Muuta skeittarin kitkaa ja toista liike uudelleen. Mitd huomaat skeittarin
liikkeessa ja energiapylvaissa?
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