Yksi, kaksi enemmdan, yksi, kaksi vdahemman -peli

Opettajan sivu

.
Tarvikkeet: Pelilauta, noppa ja kahdenlaisia Yie-Slie-nem-man

pelimerkkejd
Pelissd “Kaksi vihemmdn™ nopan silmdluku 1
muutetaan luvuksi 7

Peli on tarkoitettu kahdelle hengelle tai
kahdelle pienelle joukkueelle. Valitaan
pelilauta (Yksi enemmdn, Kaksi enemmdn,
Yksi vahemmdn tai Kaksi vahemmdn).

Nuorempi pelaaja aloittaa, tai aloittaja

voidaan myos arpoa. Hén heittda noppaa ja laskee pelin sGdnnén mukaan
uuden luvun. Han asettaa oman pelimerkkinsa aurinkoon, jossa on kyseinen
luku. Vuoro vaihtuu. Jos laskettua arvoa vastaava aurinkoa ei ole pelilaudalla
vapaana, vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle. Ndin jatketaan, kunnes kaikki
auringot on miehitetty. Voittaja on se, jolla on enemman pelimerkkeja
laudalla.

Lukujonotaitojen lisaksi tdmdn pelin pelaaminen kehittad funktionaalista
ajattelua. Nopan silmélukuun sovelletaan aina samaa sGantéa ja niin saadaan
uusi luku. Loppuvaiheessa pelia pelaajat myds yleensa soveltavat kGdnteista
ajattelua miettiessadn mikd luku nopalla taytyisi saada, jotta pelimerkki
voitaisiin asettaa haluttuun aurinkoon.
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