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Tama pro gerU —tutkielma on osa Lapin Ope'rus jO kulttuuriministerio on rahoittanut

yliopiston Arktinen uudistava ja tutkivat tdman kolmivuotisen hankkeen.
opettajuus -hanketta

Hankkeen padtavoitteisiin kuuluu luoda systemaattinen toimintamalli opettajien hajanaisen ja sirpaleisen
taydennyskoulutuksen tuomiin haasteisiin.

Tahan liittyy vudentyyppisten taydennyskoulutusmuotojen tutkiminen ja kehittaminen.

Naiden ajatusten pohjalta ArkTOP -hanke on jaettu eri tydpaketteihin.

Tassa pro gradu -tutkielmassa keskitytaan TP 2/3:n toteutukseen, joka keskittyy etd- jo monimuotoisten
tydémuotojen ja verkko-opetusmateriaalin kehittamiseen.
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OECD

(Taloudellisen yhteistyén ja kehityksen jdrjesto, esim. PISA -tutkimukset)

Koulumaailman tulee valmistaa oppilaita muutokseen, joka koskee heidan
tulevaisuuden maailmankuvaansa.

Koulumaailma valmistaa oppilaita helposti ratkomaan ongelmia yksin, mutta
tulevaisuudessa tarvitaan yha enemman tydkaluja ja menetelmid, joissa voidaan
hyodyntaa kollaboraatiota.
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Miten rakentaa toimiva
kuvataidekasvatuksen

verkko-opetuskurssin

oppimisymparistd,  joka
vastaisi nykyaikaisen eta-
jo virtuaaliopetuksen
tavoitteisiin ja haasteisiin?




Toimijat ja
Yhteistyokumppanit
TP 2/ 3:n TOIMIJAT i >

{

' HARJOITTELUKOULUT
+  Ohjoaja opet.

Ranua - Piia
Salla - Hannu
Utsjoki - Elina

Sodankyld - Tarja

ORGANISAATIOKAAVIO

(Lapin Yliopisto) Prof. Mirja Hiltunen, Annamari
Manninen, Marjo  Pernu, Elina Harkénen,
W‘%} Prof. Martti Raevaara, Mira

Lapin Yliopisto KTK, musiikinopetus, harjoittelukoulu
TTK / Kuvataidekasvatus
Musiikinopetus

Kuvataidekasvatus

Helsingin Yliopisto
Aalto-yliopisto
Lapin aluehallinto-
Virasto

UArticin temaattiset
verkostot

~18 - lappilaista kuntaa

Kallio-Tavin
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- Sijainti:
Laura TERHI Santeri /4 Helsinki
Ranua Sodankyld Utsjoki
Salla
GRADU:

uTkn kuinka lappilaisia kuvataideopettajia osallistettiin
etd- ja monimuoto-opetuksen ja verkko-oppiympdriston
kehittamiseen ArkTOP -hankkeessa.

U




31.1.2018

Ensimmadinen
tapaaminen

Mukana:

Pro gradu -tutkielman tekijat
Lapin yliopiston henkilokunta
ArkTOP - koulujen opettajat

- Learning cafe

= Keskustelut

- Suunnittelutyot
- Tutkimusluvat

Yhteinen
Kokoontuminen

6.9.2018

ArkTOP -koulujen ohjaavien
opettajien ja harjottelijoiden
tapaaminen

Etdopetuksen suunnittelu

Ohjaavien opettajien ja
opiskelijoiden odotuksia ja
ajatuksia

Loka -
marraskuu
2018

Harjottelijoiden ja pro gradu
tekijoiden yhteistapaaminen

28.11.2019

- Etdopetuksen
seuraaminen
Utsjoelle, santeri

- Vierailu SodankylGan

ArkTOP -

loppupalaveri

19.12.2018

ArkTOP -koulujen ohjaavien
opettajien ja harjoittelijoiden,
Lapin yliopiston

kuvataidekasvatuksen
henkildkunnan ja pro gradu
-tutkimuksen tekijoiden
viimeinen tapaaminen

Fyysinen lokaatio Lapin
ylipistolla.

Lasndolijoita etdnd useista e
paikoista.

Tapahtuman etdhallinnointi
ja moderointi Ylivieskasta.




@n ArkTOP -ilta

(muistiinpanot, video, visuaalinen aineisto)
*Aktivointitehtava *Learning cafe *Keskustelut
*Laitteistotiedot kouluilta *Kdyttojdrjestelmatiedot
2 ) Yhteinen Kokoontuminen
(Ganitteet, muistiinpanot)
*Etdopetuksen suunnittelu *Yleinen toimintaperiaatteet ja aikataulut
3 ) Syventava harjoittelu
(muistiinpanot, WhatsApp -keskustelut, videotallenteet, ddnitteet,)
*Eta jo monimuoto-opetuksen pilotit * Moderointi / futorointi
*Opetuksen seuraaminen livend ja etana
*Keskustelut ohjaavien opettajien ja opetusharjoittelijoiden valilla
*Tilanteisiin reagointi kehittdmisen ndkokulmasta
*Ongelmien ratkaisut (esim. *OBS (ddnet, valot, mikit jne.)

*Vaiheittainen lisdominaisuuksien kokeilujen liséaminen

* Vierailu Sodankylan lukiolle

Al NEISTON 4 ) ArkTOP -Harjoitteluiden koonti

(videotallenne, keskustelut, muistiinpanot)

KERUUMENETEL MAT * Kokemustiedot * Jatkokehitysideat

* Etatapahtuman jarjestaminen




KEHITTAMISTUTKIMUS

.TASSA TUTKIELMASSA




KEHITTAMISTUTKIMUS LYHYESTI @

Kehittamistutkimuksella eng. Design Research tarkoitetaan sellaista tutkimusmenetelmaa,
jossa uusia toimintatapoja tutkitaan kehittamalla niita futkimuksen edetessa.

Kehittamistutkimuksessa teoriaa kehitetaan tekemadlla tutkimukseen soveltuva interventio, jolla
paastaan mukaan opetuksen ja oppimisen kontekstiin.

Lahtékohtana on siis parantaa ynrnmarrysta siita, miten oppiminen tapahtuu eri tilanteissa,
ja rakentaa taman kokemuksen perusteella uutta feoriaa oppimistapahtumasta.
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KEHITTAMISTUTKIMUKSEN RAKENNE

Alkoa aina teoreettisella

ongelma-analyysilla eli
tarveanalyysi:
Tarkoitus selvittaa

kehittamisen tarpeet,
mahdollisuudet ja haasteet.

Verkko-oppimiskurssilla:

Kenelle toteutetaan? Valineet?
Mita osataan? Mita tietoja
tarvitaan?  Tilat?  Ohjelmistot?
Miten opetetaan? Kuinka monelle?

Millainen aikataulu? Tallenteet? ..

Kehittamistutkimus on
luonteeltaan joustava
tutkimusmenetelma, joten

suunnitelmaa pdivitetaan koko
ajan tutkimuksen edetessa.

Kehittamistutkimuksessa
kehittettavaa ilmiéta tarkastellan
todellisissa olosuhteissa
hyodyntaen tutkimukseen
osallistujia kehittamisprosessissa.

12

Tutkimustietoon  pohjautuva
teoreettinen viitekehys on
erittain tarkea, silla on kyse on
tieteellisesta
kehittamismenetelmadsta.

-> kehittamispadatoksida ja
tutkimustuloksia  taytyy pystya
peiloamaan aikasempaan
tutkimustietoon.




%)
KEHITTAMISTUTKIMUKSEN RAKENNE

1. Teoreettinen ongelma-analyysi  (esim. tutkimustiedon kirjallisuusanalyysi)

2.  Empiirinen ongelma-analyysi 1 (esim . kysely / keskustelut/ learning cafe)
3.  Kehittamisvaihe 1eli

4.  Empiirinen ongelma-analyysi 2, jossa alustavaa kehittamistuotosta testataan
mahdollisimman autenttisella kohderyhmdlla (esim. opettajat, oppilaat tai opiskelijat)

S.  Kehittamisvaihe 2 eli , jossa tuotosta kehitetaan suoritetun arvioinnin pohjalta

6. Raportointi - Pro gradu -tutkielma
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TARVEANALYYSI} .. ~> @j ArkTOP -ilta (muistiinpanot, video, visuaalinen aineisto)

*Aktivointitehtava *Learning cafe *Keskustelut

ey

*Laitteistotiedot koulvilta *Kayttojarjestelmatiedot

1. SYKLI - > 2 Yhteinen Kokoontuminen (danitteet, muistiinpanot)

*Etdopetuksen suunnittelu *Yleinen toimintaperiaatteet ja aikataulut

\

' Syventava harjoittelu (muistiinpanot, WhatsApp -keskustelut, videotallenteet,

e
g = . Ganitteet,)
2.SYKLI /)": *Etd ja monimuoto-opetuksen pilotit * Moderointi / tutorointi

*Opetuksen seuraaminen livend ja etand

*Keskustelut ohjaavien opettajien ja opetusharjoittelijoiden valilla
*Tilanteisiin reagointi kehittamisen nakokulmasta
*Ongelmien ratkaisut (esim. *OBS (Ganet, valot, mikit jne.)
3 *Vaiheittainen lisdominaisuuksien kokeilujen lisaaminen
\/’ * Vierailu Sodankylan lukiolle
(4/\' ArkTOP -Harjoitteluiden koonti (videotallenne, keskustelut, muistiinpanot)
RAPORTOINTI * Kokemustiedot * Jatkokehitysideat * EtGtapahtuman jarjestaminen
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VERKKO"’OPPlMISYMPARISTO

STREAMAUS: Koulujen oppimisymparistot: Etvja:
Joustavuus, opiskelijoiden
itseohjautuvuus, mahdollisuus katsoa
1. SYKL 1. Google Classroom tallenne, mahdollistaa suuret tai
- Skype - Duo - Youtube pienet oggilasmqss'o’r,-’rukee
‘ , v monenlaisia oppijoita ja
2. | SYKE] 2. Mircosoft TEAMS oppimistyyleja, paikasta
i & - riippumatonta, tieto ja tehtavat
Skype - DUO - Youtube helppo tallentaa, ohjeet esillg,
= 3. Apple+muut suunnitelmat tehtdva etukdteen,
Internetpalvelut globaalit verkostot, uusia
mahdollisuuksia...
Huomio:
Valot (4 - SSO0K ), Génet, !.uonponi pppimisymporisfé on
Chromakey, mediat, stream key, el s Sououi) SE | b "
oikeanlaiset tehtavétyypit hyodynnettavaksi moniin eri nteraktio, oppilastuntemus
nettiyhteydet, mikit ymparistoihin. Laitteiden ja ohjelmistojen hallinta,

(kondensaattorimikki), mikserit... 15 »‘ ongelmatilanteet
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Open Broadcast Software Voicemeeter Banana

VOICE' MEETER Bawana
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Discord etc.

Controls

Scene Transitions

Sources
Start Streaming

Scenes
Scene 2 © i Text (GDI+) Desktop Audio -36.1 dB Fade
© @ Media Source STETETE 53 e
S| e pa—
kyp - o B +— % Start Recording
Duration 300ms < Studio Mode

Break
Mic/Aux 0.0d8
&TETE %8 Settings

Piirto

Exit

Media Source

Google Hangouts

Messagin e and Video Call




