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Robotiikkaa ja spinografiaa — Opettajan materiaali

Ty6pajan kesto:

e 60-120 min

e 60 min, jos osat on eroteltu etukéteen runko- ja kampipaketeiksi (ks. kokoamisoh-
jeiden ensimmaiset diat)

e 120 min, jos osat etsitdin itse ja lopuksi kdydddn lépi aiheeseen liittyvid taide-esi-
merkkejd laajemmin

Tilan vaadittavat ominaisuudet:

e videotykki
e isot, tasaiset pOydéit

Materiaalit ja tarvikkeet:

e Lego Mindstorms EV3 Education -paketteja (1 per ryhmé, ryhmékoko 3—4 oppi-
lasta + 1 mallikappale)

e tietokoneita (1 per ryhmi)

e isoja (A3—A2) papereita, jotka ovat mahdollisimman tasaisia

e maalarinteippid

e sinitarraa

e ohutkarkisid tusseja, esimerkiksi Stabilo Fineliner

Linkkej taiteilijoista ja teoksista:
e James Nolan Gandy
o nettisivut: https://www.jamesnolangandy.com/
o teosvideo: https://www.youtube.com/watch?v=yvis3SRdR80
e Neil Mendoza ja Joji-hamsteri
o teosvideo: https://www.designboom.com/art/hamster-powered-drawing-

machine-neil-mendoza-joji-07-10-2016/



TyOpajan kulku:

1. Ohjaaja esittelee lyhyesti tydpajan idean ja robotin.

2. Jaetaan oppilaat 3—4 henkilon ryhmiin.

3. Jaetaan muodostuneet ryhmaét niin, ettid 2 oppilasta rakentavat robotin rungon ja jal-
jelle jaavat 1-2 oppilasta rakentavat kammen. Néin jokaisella ryhmélld on lopuksi
valmis robotin runko ja kampi.

4. Rakennetaan robotin puolikkaat. Rakentamisvaiheen voi tehdd ohjaajajohtoisesti
niin, ettd oppilaat kerdéntyvét ison pdydédn ddreen runko- ja kampiryhmiin. Talloin
tarvitaan kaksi ohjaajaa, joista toinen osaa rakentaa rungon ja toinen kammen. Oh-
jaaja rakentaa vaihe vaiheelta oppilaiden kanssa. Vaihtoehtoisesti oppilaille voi jakaa
diaesitykset, joissa on rakennusohjeet kuhunkin osaan (ks. rungon rakennusohje ja
kammen rakennusohje -tiedostot). Rakentamiseen menee ryhmaésti ja ohjeistamista-
vasta riippuen 10-30 minuuttia.

5. Yhdistetddan kampi ja runko. Aloitetaan ohjelmointi diaesityksen mukaisesti (ks. oh-
jelmointi ja piirtdminen -tiedosto)

6. Piirretddn robottien avulla erilaisia kuvioita. Ohjaaja voi auttaa ryhmié 16ytdmééan
erilaisia variaatioita (moottorien suunnat ja nopeuksien erot). Tyoskentelyn ohessa
kdydéaéan 14p1 ohjelmointi ja piirtdminen -diaesityksen pohdintakysymyksid. Huom!
Jos oppilaat asettavat kammen rattaan ulommalle kehélle, kuviot ovat isoja ja moot-
torien nopeudet kannattaa pitdd pienind (5-25 %).

7. Tyoskentelyn padtteeksi kdyddin lédpi taiteilijoita, jotka ovat hyddynténeet samankal-
taista teknologiaa teoksissaan. Varaa tdhédn aikaa vihintdén 5 minuuttia. Jos tdhén jai
enemmaén aikaa, ryhmén kanssa voi pohtia seuraavia kysymyksia:

e onko robotin avulla piirtiminen taidetta?
e kuka on teoksen tekijd: ohjelmoija vai robotti?
8. Lopuksi ryhmét purkavat robotit takaisin laatikoihinsa. Tdhdn menee noin 5 minuut-

tia.
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