Autopeli

Autosi sijaitsee LED-ruudukon alimmalla rivilld. Voit ohjata sita vasemmalle tai oikealle A- ja B-
painikkeista. Vdistele vastaantulevia autoja! Kun peli paattyy, ndet ruudulla pistemadrasi. Peli
alkaa uudelleen kun painat laitteen takana olevaa reset —painiketta. Valmiin ohjelman l6ydat
tarkasteltavaksi osoitteesta: https://makecode.microbit.org/ eVpdPuwWPoCcY

Avaa selain ja mene osoitteeseen https://makecode.microbit.org

Rakenna ohjelma seuraavien ohjeiden mukaan.

1. Muuttujien pisteet, omaAuto, peli, auto0, madrittely ja pelin paattyminen

ikuisesti

aseta peli * arvoon o

aseta omaAuto ¥ arvoon luo sprite sijaintiin x: o y: o

aseta peli v arvoon o
kun peli = = w o

suorita
tauko (ms) (@I J

muuta pisteitd arvolla pisteet =

peli loppui

2. Oman auton ohjaaminen

kun painiketta A ¥ painetaan
jos omaAuto ¥ X

omaAuto ¥ muuta arvoa x ¥ e

®

kun painiketta B ¥ painetaan

omaAuto ¥ X <w ° sitten

omaAuto ¥ muuta arvoa x ¥ o

®



https://makecode.microbit.org/_eVpdPuWPoCcY
https://makecode.microbit.org/

3. Luo yksi vastaantuleva auto (muuttujana autoO)

ikuisesti

kun

suorita
jos

jos is omaAuto *+ touching auto® = sitten

aseta peli * arvoon o

muuten

aseta pisteet + arvoon pisteet w + v o

auto® * m3ddrita kohteen y * arvoksi o

tauko (ms)




4, Muut vastaantulevat autot

Luo uudet muuttujat autol, auto2, auto3, autok. Kopioi dskeinen koodi neljdan kertaan.
Koko osio kopioituu kerralla, kun valitset ikuisesti —palan ja painat Ctrl + C.

Tee eri kopioihin seuraavat muutokset:

Q)

O
= -

autoO tilalle autol, luo sprite sijaintiin x: 1, y: O
autoO tilalle auto2, luo sprite sijaintiin x: 2,y: 0
autoO tilalle auto3, luo sprite sijaintiin x: 3, y: 0
autoO tilalle auto4, luo sprite sijaintiin x: 4,y: 0

2o

5. Kokeile pelid simulaattorissa.

Kun ohjelma on valmis

1. Paina Lataa — Tallenna nimella ja valitse sopiva tallennuspaikka. Nimea tiedosto ja
paina Tallenna.

2. Kiinnitd paristo micro:bittiin, jolloin se kaynnistyy.
3. Yhdista tietokone ja micro:bit USB-johdolla.

4. Etsi tietokoneelta oma .hex-tiedostosi. Klikkaa sita hiiren oikealla napilla ja valitse
Lahetd kohteeseen... MICROBIT (D))

5. Irrota micro:bit USB-johdosta.
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