Lausekepelin ohjeet

Tarvikkeet: Pelilauta, noppa ja kahdenlaisia pelimerkkejd

Peli on tarkoitettu kahdelle
hengelle tai kahdelle pienelle
joukkueelle.

Opettaja tai oppilaat keksivat
sopivan lausekkeen, esimerkiksi

2-x+1,

Se kirjoitetaan pelilaudan
ylaosaan.

Lasketaan lausekkeen arvo
muuttujan arvoilla 1, 2, 3, 4, 5,
ja 6. Kukin ndista lausekkeen
arvoista sijoitetaan kahden
pelilaudalla sijaitsevan
auringon sisaan. YKsi arvo
kirjoitetaan kolmeen kertaan.

-
Lausekepeli: 2:X * |




Nuorempi pelaaja aloittaa, tai aloittaja voidaan myds arpoa. Han heittad
noppaa, sijoittaa saadun silméluvun lausekkeeseen muuttujan x paikalle ja
laskee lausekkeen arvon. Han asettaa oman pelimerkkinsd aurinkoon, jossa
on kyseinen luku. Vuoro vaihtuu. Jos laskettua lausekkeen arvoa vastaava
aurinkoa ei ole pelilaudalla vapaana, vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle. Néin
jatketaan, kunnes kaikki auringot on miehitetty. Voittaja on se, jolla on
enemmdn pelimerkkeja laudalla.

Pelid voi toisella luokalla kayttad kertotaulun harjoitteluun, jos kdytetadn
lausekkeiden x - 3 tai (x +4) - 3 tyyppisid lausekkeita. Oppilaille pitdd tietenkin
selittaa myos suullisesti miten esimerkiksi jalkimmaista pelia pelataan. Nopan
silmalukuun lisataan nelja ja nain saadulla luvulla kerrotaan kolme.
Myohemmin voidaan keksia lausekkeita, jotka tukevat juuri silla hetkella
harjoittelun alla olevien laskutyyppien péaassalaskua. Vaativuutta saadaan
lisaa kayttamalla desimaaliluku- tai murtolukunoppaa. Jos kaytettavissa ei ole
muita kuin tavallisia noppia, voidaan luvut my6s nostaa korttipakasta, joka
sisd@ltaa sopivan mddrdn sopivia lukuja ja joka sekoitetaan aluksi.

Sen lisaksi, ettd Lausekepelin avulla voidaan harjoitella hauskalla tavalla
padssdlaskuja, sen pelaaminen pohjustaa muuttuvan muuttujan kasitetta ja
funktionaalista ajattelua. Loppuvaiheessa myos yleensd pelaajat miettivat
kadnteisesti, ettd mikad luku pitdisi nopalla saada, jotta voisin sijoittaa merkin
johonkin jaljella olevaan aurinkoon.

Seuraavalta sivulta I16ytyy moniste, jota voi kayttad pelissa alustana.
Monisteen voi laittaa muovitaskuun tai laminoida ja lausekkeet ja luvut
voidaan kirjoittaa vesiliukoisella tussilla.
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